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WHAT'S IT ABOUT?

The existence of the wizarding world is
top secret. But the wizard Pad Alexander

secrets of this magical world.

But with this knowledge, danger
threatens you! Suddenly there is
an ancient curse hanging on the
exit. If you step through the door
now, you will be cursed forever! Exa-
mine the magical artefacts together and
solve the mysteries in the room, because
only then will you find out how to break
the curse.

Quantity: 2-5 adviced (possible: 1- 10)
Playing time: approx. 60 - 120 minutes
Preparation time: approx. 7 minutes

Age: together with the family from 8
years, without support from 12 years

App: Required app available free of charge
in the I0S App Store and Google Playstore

The Magicians Curse is structured like a live
escape room and takes place throughout the

room. To play the game, you need the correspon-
ding augmented reality app ,Immersive Escape’
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breaks the magic law and lets you into the

WORUM GEHT ES?

Die Existenz der Welt der Zauberer ist
streng geheim. Doch der Zauberer Pad
Alexander bricht das Zaubergesetz und

weiht euch in die Geheimnisse dieser
magischen Welt ein.

Doch mit diesem Wissen droht
euch Gefahr! Denn plétzlich hangt
am Ausgang ein uralter Fluch.
Tretet ihr jetzt durch die Tur, seid ihr fur

immer verflucht! Untersucht gemeinsam
die magischen Artefakte und l&st die Ge-
heimnisse im Raum, denn nur so findet ihr
heraus, wie ihr den Fluch brechen kénnt.

Anzahl: 2-5 empfohlen (moglich: 1- 10)
Spieldauer: ca. 60 - 120 Minuten
Vorbereitungszeit: ca. 7 Minuten

Alter: gemeinsam mit der Familie ab 8
Jahren, ohne Unterstutzung ab 12 Jahren
App: Erforderliche App kostenlos im iOS
App Store und Google Playstore erhaltlich

Der Fluch des Magiers ist wie ein Live-Escape
Room aufgebaut und findet im ganzen Raum
statt. Fur das Spiel braucht ihr die zugehdrige
Augmented Reality App «Immersive Escape».
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GAME MATERIAL

1 magical pen 7’
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SPIELMATERIAL

— 5 mysteriose Briefe

1 Zauberstift
5 mysterious letters
. 30 magische
30 magical — Artefakte
artefacts /74
8 Sticker 2N
it 8 Aufkleber

In addition to the game material, you need
a smartphone with the free ,Immersive
Escape" app installed. In the best case,
each player has his or her smartphone
with the app. However, several people can
also share a smartphone.

The writable artefacts exist several times.
The copies serve as substitutes, put them
on the side before the game.

Replayability
If you want to play the game again, you can

download and print the game material you
had to paint on to solve the puzzles for free at
magicians-curse.com.
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Ihr bendtigt zusatzlich zum Spielmaterial
ein Smartphone auf der die gratis App
«Immersive Escape» installiert ist. Im
Idealfall hat jeder Spieler sein Smartphone
mit der App. Es kénnen sich jedoch auch
mehrere Personen ein Smartphone teilen.

Die beschreibbaren Artefakte gibt es
mehrfach. Die Kopien dienen als Ersatz,
legt sie vor dem Spiel auf die Seite.

Wiederspielbarkeit

Wenn ihr das Spiel noch einmal spielen wollt,
koénnt ihr Spielmaterial, das ihr ftr das Lésen
der Ratsel bemalen musstet, auf magicians-
curse.com ersatz kostenlos herunterladen und
ausdrucken.
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GAME PREPARATION

1. Install the app
Download the free app ,Immersive
Escape’

2. Apply the stickers
For the removable stickers to stick on
the walls, you need a smooth surface.

The ancient curse
Attach the sticker on the exit door. There is
a curse to break.

Labyrinth portal
Stick the portal on a wall.

Crystal portal
Stick the portal on the wall - if possible |
opposite the other portal.

The four magic paintings

Hang the magic paintings next to each
other on any wall. The order does not
matter.

3. Distribute magic artefacts in the room
Distribute the 5 envelopes and the
remaining magic artefacts around the
room. The arrangement of the magic ar-
tefacts is not important for the game.
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SPIELVORBEREITUNG

1. Installiert die App
Ladet die kostenlose App «Immersive
Escape» herunter.

2. Aufkleber anbringen
Damit die wiederabldosbaren Aufkleber
haften, braucht es eine glatte Oberflache.

Der uralte Fluch
Klebe den Aufkleber auf die Ausgangstur.
Diesen Fluch git es zu brechen.

Portal des Labyrinths
Klebe das Portal an eine Wand.

\ Portal der Kristalle
Klebe das Portal an die Wand - wenn
moglich gegenuberliegend des anderen
Portals.

Die vier magischen Gemalde

Hange die magischen Gemalde neben-
einander an eine beliebige Wand.

Die Reihenfolge ist egal.

3. Magische Artefakte im Raum verteilen
Verteile die 5 Briefumschlage und die
restlichen magischen Artefakte im
Raum. Die Anordnung der magischen
Artefakte ist fur das Spiel nicht wichtig.
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GAME RULES

- No one is allowed to step through the cursed

door after the start of the game, othenwise you
willactivate the ancient curse of the magicians
and lead a cursed existence from then on!

- You don't have to cut or fold anything in

the game.

- Only open the mysterious letters when you

are asked to do so.

- There is no time limit, you have as much

time as you want!

Need help?
You can find more detailed instructions and
tips on magicians-curse.com.

If you get stuck and need help, you can con-
sult the magic oracle:
magicians-curse.com/en/oracle

LET'S GO!

The app shows you where to start: It asks
you to find a certain magical artefact and
examine it with the app. After that, the
whole room is open to you. Examine all
the magical artefacts. Now you are ready
for your magical adventure! We wish you
lots of fun and success!
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Nuch viel SpaB und Erfolg!
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SPIELREGELN

- Niemand darf nach Spielbeginn durch

die verfluchte Tur treten, denn sonst
aktiviert ihr den uralten Fluch der Magier
und fuhrt fortan eine verfluchte Existenz!

- Im Spiel musst ihr nichts zerschneiden

oder falten.

- Offnet die mysteridsen Briefe erst, wenn

ihr dazu aufgefordert werdet.

- Es gibt kein Zeitlimit, ihr habt so viel Zeit

zur Verflgung, wie ihr mochtet!

lhr braucht Hilfe?

Eine ausfthrlichere Spielanleitung mit Tipps
findet ihr auf magicians-curse.com.

Wenn ihr ohne Hilfe nicht weiterkommt, knnt
ihr das magische Orakel befragen:
magicians-curse.com/de/orakel

LOS GEHT'S!

Die App zeigt euch, wo ihr starten musst:
Sie fordert euch auf, ein bestimmtes
magisches Artefakt zu suchen und mit der
App zu untersuchen. Danach steht euch
der ganze Raum offen. Untersucht alle
magischen Artefakte. Nun seid ihr bereit
fur euer magisches Abenteuer! Wir wun-
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ABOUT THE TEAM

The authors

We, Corinne and Eliane, are sisters and love
to play. Ever since we visited our first Escape
Room, we have been hooked: We lost our
hearts to these cooperative puzzle games
and found our calling.

The illustrator, programmer and

sound designer

Edouard Angebault is a fantastic graphic
designer who lovingly breathed life into the
magical artefacts and created the app. You
can find out more about him at athanase.
artstation.com.

The Magician

Pad Alexander is a stage magician and men-
talist known from television. He never ceases
to amaze and amaze with his magic tricks. You
can find more about him at padalexander.ch

Thanks to

All our backers who made this game possi-
ble and all our supporters. Find out more at
magician-curse.com/en/backers
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Impressum
© 2021 escaperoomspiele.com GmbH
Hagenholzstrasse 47 | CH-8302 Kloten | Switzerland
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UBER DAS TEAM

Die Autoren

Wir, Corinne und Eliane, sind Schwestern
und lieben es zu spielen. Seit wir unseren
ersten Escape Room besucht haben, ist es
um uns geschehen: Wir haben unser Herz
an diese kooperativen Ratselspiele verloren
und unsere Berufung gefunden.

Der Illustrator, Programmierer und
Sounddesigner

Edouard Angebault ist ein fantastischer
Grafiker, der mit viel Liebe den magischen
Artefakten Leben eingehaucht hat und die
App erstellt hat. Mehr uber ihn findet ihr auf
athanase artstation.com

Der Magier

Pad Alexander ist ein Buhnenmagier und
Mentalist, der aus dem Fernsehen bekannt
ist. Mit seinen Zaubertricken begeistert und
verblufft erimmer wieder. Mehr Uber ihn
findet ihr auf padalexander.ch

Wir danken

Allunseren Backern, die dieses Spiel ermog-
licht haben und all unseren Unterstutzern. Mehr
dazu auf magician-curse.com/de/backers
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